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Unul dintre obiectivele principale ale Coalitiei pentru competente digitale si locuri de munca,
asa cum este definita de Uniunea Europeana, este acela de a se asigura ca toata lumea are
competentele digitale potrivite pentru a prospera in societate si pe piata muncii. Prin
urmare, este necesar sa se imbunatateasca abilitatile cetatenilor, in special competentele
adultilor Tn varsta, deoarece excluderea lor digitala 1i impiedica sa fie pe deplin integrati in
societatea cunoasterii si informatiei. Aceasta excludere a devenit si mai proeminenta n
contextul crizei pandemice de COVID-19, care a expus dificultatile unor grupuri de a se
adapta la noile provocari societale. n special, este important si ne concentrdm pe abilititile
de codificare si programare, deoarece codificarea imbunatateste abilitati precum rezolvarea

problemelor, colaborarea, gandirea analitica, creativitatea si comunicarea peste granitele

fizice si geografice.

Proiectul SILVERCODERS (Dezvoltarea creativitdtii adultilor Tn varsta prin codificare) fsi
propune sa dezvolte abilitatile digitale, de codificare si creative ale formatorilor si cursantilor
adulti prin implicarea institutiilor si organizatiilor in educatia formald, informala si non-
formala pentru adulti. Acest lucru va oferi adultilor instrumentele si competentele necesare
pentru a dezvolta solutii creative si inovatoare pentru a face fata noilor riscuri si provocari,

atat in contexte personal, educational si profesional.

Ca prim rezultat, consortiul a dezvoltat un cadru metodologic solid de invatare pentru
dezvoltarea abilitatilor de programare si codificare in randul adultilor in varsta. Cadrul s-a

bazat pe un set de studii si analize:

e Identificarea nevoilor partilor interesate majore in educatia adultilor, adica adultilor si
formatorilor.

e Analiza situatiei actuale Tn educatia adultilor despre predarea codificarii si programarii.

e Identificarea implementarii instrumentelor digitale de invatare in contextul dezvoltarii

competentelor digitale si, in special, in legatura cu abilitatile de codificare si programare.
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Consortiul a continuat cu analiza unei harti precise a grupurilor de parti interesate care pot
beneficia direct sau indirect de interventii pedagogice inovatoare care promoveaza
dezvoltarea abilitatilor de programare in conformitate cu nevoile comunitatii si ale lumii

reale:
e Formatori, educatori de adulti sau personal specializat

- va dezvolta noi competente pedagogice si TIC pentru a promova si a preda
utilizarea instrumentelor digitale de formare in practicile lor de formare;

- 1si vor imbunatati oferta de formare si sprijin in ceea ce priveste crearea si
digitalizarea folosind codificare;

- va putea folosi si adapta resursele educationale ale SILVERCODERS.

1. Cursantii adulti

isi vor spori competentele digitale si alfabetizarea;

- va intelege conceptele de programare si codare si va putea crea aplicatii si va
deveni mai multi ofertanti pentru angajatori;

- le vor consolida abilitatile cognitive si creative;

- 1si vor imbunatati abilitatile de angajare.

2. Organizatii legate de formarea si bunastarea adultilor

- va putea oferi solutii inovatoare pentru imbunatatirea utilizarii instrumentelor
digitale de catre adulti.

- va avea o constientizare sporitd cu privire la problemele cu care se confrunta
formatorii si adultii cu privire la utilizarea canalelor si instrumentelor digitale si a
modului in care acestea pot fi imbunatatite

Indirect, va exista un set de organizatii diferite care, prin natura lor, vor deveni si parti

interesate relevante:

e Organizatii de formare a adultilor (ATO)
e Asociatii teritoriale de afaceri (TBA)

e Administratii publice locale si factori de decizie (LA):
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e Asociatii informale seniori (SIA)
e ONG-uri, fundatii si asociatii (ONG)

e Ingrijitorii formali si informali (FIC)

LAs

ATO
SIZE:
Stakeholder’s SIA
positive influence on
the project
(small/medium/large
size).

DISTANCE: SILVERCODERS
Project’s positive PROJECT NGO

influence on the
stakeholder.

TBA

FIC
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Cadrul SILVERCODERS abordeaza doua tipuri de competente:

e Competente digitale generale

e Competente digitale legate de programare

Competentele digitale generale nu sunt specifice programarii si acopera toate aspectele pe

care un cetatean de astazi trebuie sa le cunoasca pentru a evolua in lumea digitala. Aceste

competente vor fi acoperite de cateva dintre provocarile SILVERCODERS, dar vor fi in

principal lucrate si dobandite intr-o maniera transversald, deoarece vor fi solicitate si

necesare in practica de dobandire a competentelor digitale legate de programare.

Competentele legate de programare sunt obiective de invatare care acopera un concept de

codificare foarte specific. Aceste concepte variaza de la cele de baza la cele avansate si vor fi

acoperite de provocarile SILVERCODERS intr-un mod progresiv, fiecare cunostinte deschizand

calea catre intelegerea si dobandirea urmatoarei.

Urmatoarele competente generale sunt acoperite de cadrul SILVERCODERS:

Tipul de competenta

1. Informatii si
alfabetizare de
date

2.  Comunicare si
colaborare

3. Crearede
continut digital
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Lista detaliata

1.

WP U s WNE WD

Navigarea, cautarea si filtrarea datelor, informatiilor si
continutului digital

Evaluarea datelor, informatiilor si continutului digital
Gestionarea datelor, informatiilor si continutului digital

Interactionarea prin tehnologii digitale
Partajarea prin tehnologii digitale

Implicarea in cetatenie prin tehnologii digitale
Colaborarea prin tehnologii digitale

Neticheta

Gestionarea identitatii digitale

Dezvoltarea continutului digital
Integrarea si reelaborarea continutului digital
Drepturi de autor si licente
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Dispozitive de protectie

Protejarea datelor personale si a confidentialitatii
Protejarea sanatatii si a bunastarii

Protejand mediul inconjurator

4. Siguranta

5. Rezolvarea
problemelor

Rezolvarea problemelor tehnice

Identificarea nevoilor si a raspunsurilor tehnologice
Folosind creativ tehnologiile digitale

Identificarea lacunelor de competenta digitala

POONPEIRAONE

Urmatoarea lista de competente de codificare si programare este acoperita de cadrul

SILVERCODERS:

Tipul de competenta Lista detaliata

[EY

1. Limbaje si platforme de
programare

. Compilatoare si instrumente
. Limbi de nivel scazut si inalt
. Programare vizuala

. Fara programare cod

. Linii de comanda
. Sintaxa

. Operatori

. Intrare si iesire

. Comentarii

2. Expresii si enunturi

. Variabile
. constante
. Cuvinte rezervate

3. Variabile

. Operatii de baza

. Trigonometrie

. Operatii avansate
. Aleatoriu

4. Operatii matematice

. Numerele

. Siruri de caractere
. Liste

. Matrice

. Mass-media

5. Structuri de date

6. Structuri de control . Functii
. Conditionale

. Bucle
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7. Concepte de programare 1. Limbaje orientate obiect
orientata pe obiecte 2. Obiecte si clase
8. Depanare 1. Instrumente de depanare
2. Metodologii de depanare
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Competentele selectate au fost organizate in opt module cu urmatoarea organizare:

Modul

Competente

1. Alfabetizare digitala de baza

Informatii si alfabetizare de date
Comunicare si colaborare
Siguranta

2. Crearea aplicatiei fara cod

Informatii si alfabetizare de date
Creare de continut digital

3. Creare de continut digital

Creare de continut digital

4. Programare si codare

Limbaje si platforme de programare
Expresii si enunturi

Variabile

Operatii matematice

5. Structuri de date

Structuri de date

6. Structuri de control

Structuri de control

7. Codare avansata

Concepte de programare orientata pe
obiecte
Depanare

8. Rezolvarea problemelor

Rezolvarea problemelor

Strategia de invatare SILVERCODERS se bazeaza pe urmatoarele elemente:

Element

Scop

Sesiuni de clasa

Prezentarea conceptelor.
Practica sustinuta.
Activitati de grup programate.

Tnvatare autonoma

Practica autonoma.
Activitati individuale neprogramate.
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Video-prelegeri, demonstratii sau simulari

Prezentarea conceptelor.
Poate sprijini invatarea autonoma sau
sesiunile de clasa.

Scenarii sau provocari pe jumatate pregatite

Activitati de practica.
Poate sprijini invatarea autonoma sau
sesiunile de clasa.

Evaluare

Activitati de autoevaluare.

Strategia de Tnvatare SILVERCODERS adopta o abordare de Tnvatare mixtd cu urmatoarea

organizatie:

Element

Scop

Volumul de munca

4-8 ore pe saptamana

Modul

1 modul pe saptamana

Sesiuni de clasa

1 sau 2 sedinte de 2 ore pe saptamana

Tnvatare autonom3

2-6 ore pe saptamana

Video-prelegeri, demonstratii sau simulari

2-4 video-prelegeri/demo-uri per modul

Scenarii sau provocari pe jumatate pregatite

4 provocari pe modul

Evaluare

4 activitati de autoevaluare per modul
1 activitate de evaluare per modul
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