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Ett av huvudmalen for koalitionen for digital kompetens och digitala arbetstillfallen, enligt
Europeiska unionens definition, ar att se till att alla har ratt digitala fardigheter (inklusive
programmering och kodning) for att lyckas i samhallet och pa arbetsmarknaden, dar sadana
verktyg ar grundlaggande for yrkesmassiga, personliga och sociala intressen. Denna
efterfragan ar dock inte anpassad till det befintliga erbjudandet eftersom det rader stor brist
pa kvalificerad personal. | detta scenario finns det ett behov av att forbattra medborgarnas
fardigheter, sarskilt aldre vuxnas kompetens, eftersom deras digitala utslagning hindrardem
fran att integreras fullt ut i kunskaps- och informationssamhallet. Denna utestangning blev
annu mer framtradande i samband med den pagaende covid-19-krisen, som avsl6jade vissa
gruppers svarigheter att anpassa sig till de nya samhallsutmaningarna. Isynnerhet ar det
viktigt att fokusera pa kodnings- och programmeringsfardigheter, eftersom "kodning ar
dagens laskunnighet, forbattrar fardigheter som problemldsning, lagarbete och analytiskt
tinkande och forbattrar kreativiteten, lar manniskor att samarbeta over fysiska och

geografiskagranser och att kommunicera pa ett universellt sprak (GD Connect, 2020).

Projektet SILVERCODERS (Developing the Creativity of Older Adults through Coding) syftar till
att utveckla utbildare och vuxenstuderandes digitala och kreativa formagor genom att
engagerainstitutioner och organisationer i formell, informell och icke-formell utbildning for
vuxna med foretag fran den kreativa sektorn. Att gora detta syftar till att ge vuxna nédvandiga
verktyg och kompetenser for att utveckla kreativa och innovativa l6sningar for att mota nya
risker och utmaningar, bade i personliga, utbildningsmassiga och professionella sammanhang.
Detta kan vara viktigt inom alla verksamhetssektorer, men dnnu viktigare, inom de kreativa
och kulturella sektorerna, som skulle kunna dra nytta av att bli mer digitala och moderna
eftersom denna renovering skulle bidra till att géra sektorn (en av de hardast drabbade) mer
anpassningsbar, motstandskraftig och kapabel att dverleva och blomstra i den nuvarande

situationen och dven i eventuella framtida utmaningar.
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Denna policyrapport avser att stodja de langsiktiga hallbarhets- och exploateringsplanerna for
SILVERCODERS genom att inkludera tydliga rekommendationer foér vidareutveckling och

tilldmpning av SILVERCODERS modell och verktyg.

| detta dokument beskrivs de ekonomiska och sociala férdelarna med att utvidgaSilvercoders-
projektet till en bredare europeisk publik. Den innehaller en rad konkreta rekommendationer
och argument och argumenterar for en nationell och EU-omfattande strategi for att framja
och utdka vuxnas anvandning av digitala enheter. Det gor det ocksa mojligt att definiera
processerna for validering och certifiering av de kompetenser som forvarvats genom

SILVERCODERS.
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Den uppsattning aktiviteter som utvecklats inom ramen for Silvercoders-projektet och det
efterféljande samradet med externa experter och intressenter gjorde det mojligt att faststalla

foljande uppsattning generiska och specifika rekommendationer.

2.1. ALLMANNA REKOMMENDATIONER

For att forbattra vuxnas digitala kompetens och kodningsformaga kravs en samordnad insats
av beslutsfattare, ldrare och andra intressenter, somkan arbeta tillsammans for att
tillhandahalla utbildning, stéd och resurser som tillgodoser vuxenstuderandes olika behov och
sammanhang. For att sdkerstdlla att detta ar nagra allmdanna rekommendationer som ska

foljas:

e Policyrekommendationer: Beslutsfattare kan spela en nyckelroll for att framja digital
kompetens och kodningsférmaga bland vuxna genom att utveckla politik som stoder
tillhandahallandet av 6verkomlig och tillgdnglig utbildning och resurser. Politiken kan
omfatta finansiering av utbildningsprogram, skatteincitament fér arbetsgivare som
tillhandahallerutbildning i digitala fardigheter och offentlig-privata partnerskap for att
stddja utvecklingen av digitala fardigheter.

e Utbildningsrekommendationer: Ldrare kan bidra till att forbattra vuxnas digitala
kompetens och kodningsformaga genom att utveckla och levererautbildningsprogram
med hog kvalitet som ar skraddarsydda for olika elevers behov. Utbildningsprogram kan
levereras genom en mangd olika metoder, sasom online-larande, blandat ldrande och
ansikte mot ansikte instruktion. Larare kan ocksa utforma utbildningsprogram som
fokuserar pa specifika digitala fardigheter, sdsom kodning, dataanalys eller digital
marknadsforing, och som innehaller praktiska inlarningsaktiviteter och verkliga projekt.

e Branschrekommendationer: Branschintressenter kan stodja utvecklingen avvuxnas las-
och skrivkunnighet och kodningsformaga genom att erbjuda modjligheter till
erfarenhetsbaserat larande, t.ex. praktikplatser, larlingsplatser och hackathons.

Branschaktorer kan ocksa stodja utvecklingen av digitala fardigheter genom att bidra till
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utformningen och genomférandet av utbildningsprogram och genom att erbjuda
incitament for anstdllda som forvarvar nya digitala fardigheter.

e Samhillsrekommendationer: Samhillsorganisationer, sasom bibliotek, ideella
organisationer och samhallscentra, kan ge vardefullt stéd for utvecklingenav digital
kompetens och kodningsférmaga hos vuxna genom att erbjuda tillgang till teknik, resurser
och utbildningsprogram. Samhallsorganisationer kan ocksa underlatta utvecklingen av
kamratnatverk och praktikgemenskaper som gor det mojligt for eleverna att

skaffakunskap, samarbeta och stédja varandra.

Att forbattra vuxnas digitala kompetens och kodningsformaga kraver ocksa noggrann hansyn
till olika befolkningsgruppers olika behov och sammanhang, sdasom laginkomstvuxna,
invandrare, seniorer ochpersoner med funktionsnedsattning. Detta innebar att man tar

hansyn till de olika sammanhangen och olika populationer:

e Tillganglighet: Utbildningsprogrammen bor utformas sa att de ar tillgangliga for elever
med olika nivaer av las- och skrivkunnighet, raknefardigheter och digitala fardigheter samt
for elever med funktionsnedsattning. Det kan handla om att tillhandahalla material pa
flera sprak, anvanda visuella hjalpmedel och multimedia, tillhandahalla tekniska
hjalpmedel och erbjuda flexibla utbildningsvagar.

e Kulturell kanslighet: Utbildningsprogram bor utformas for att vara kulturellt kansliga och
lyhérda for olika populationers behov och preferenser. Detta kan innebdra att man
inforlivar kulturellt relevanta exempel och fallstudier, anvander kulturellt lampliga
undervisningsmetoder och engagerar sig med eleverfran olika kulturella bakgrunder.

e Prisvardhet: Utbildningsprogram bor vara oOverkomliga och tillgangliga for
laginkomstvuxna, som kanske inte har ekonomiska resurser att betala for utbildning. Det
kan handla om att erbjuda stipendier, bidrag eller subventioner, och samarbeta med
arbetsgivare och samhallsorganisationer for att tillhandahalla utbildning.

e Flexibilitet: Utbildningsprogram boér utformas for att vara flexibla och lyhorda for behoven

hos vuxenstuderande, som kan ha konkurrerande prioriteringar som arbete, familj och
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andra ataganden. Det kan handla om att erbjuda inlarningsalternativ i egen takt, kvalls-
och helgkurser och online-inlarningsalternativ.

e Karridrvagar: Utbildningsprogram bor utformas for att ge tydliga vagar till sysselsattning
och karriarutveckling och for att vara lyhérda for behoven inom olika branscher och yrken.
Det kan handla om att samarbeta med arbetsgivare for att identifiera kompetensluckor
och jobbmadjligheter och utforma utbildningsprogram som o6verensstimmer med de

fardigheter och kunskaper som kravs for specifika jobb.

2.2. SPECIFIC REKOMMENDATIONER

Den feedback som samlades in under implementeringen av SILVERCODERS gjorde det mdjligt

att faststalla en mycket specifik uppsattning rekommendationer:

e Utbildningen maste vara mycket praktisk: Nar det galler vuxenstuderande ar det
praktiska nyckeln. Vuxna dar motiverade att lara sig nar de ser en direkt tillampning av de
kunskaper och fardigheter de forvarvar i sitt dagliga liv. Darfor bor
utbildningsprogrammen fokusera pa praktiska tillampningar av digital kompetens och
kodningsférmaga. Utbildningsprogrammen bor omfatta praktiskainlarningsaktiviteter och
verkliga projekt som gor det mojligt for vuxenstuderande att tillampa sina nyférvarvade
fardigheter i relevanta sammanhang. Ett kodningsutbildningsprogram kan till exempel
innehalla ett projekt dar vuxenstuderande bygger en webbplats eller utvecklar en
mobilapp. Ett praktiskt tillvagagangssatt for utbildning haller inte bara eleverna
engagerade utan hjadlper dem ocksa att utveckla de fardigheter de behoéver for att lyckas i
den digitala tidsaldern.

e Utbildningen maste ligga ndra de vuxenstuderandes intressen: Det ar mer sannolikt att
vuxenstuderande engagerar sig och motiveras att ldra sig nar utbildningen ar relevant for
deras intressen och behov. Darfor bor utbildningsprogrammen skraddarsys efter
vuxenstuderandes intressen och behov. Till exempel kan ett utbildningsprogram utformat
for en grupp larare fokusera pa att anvdnda teknik i klassrummet, medan ett

utbildningsprogram utformat for smaforetagare kan fokusera pa digital marknadsforing.
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Utbildningen bor utformas pa ett sadant satt att den tar hansyn till vuxenstuderandes
sarskilda behov och intressen, vilket 6karderas motivation att lara.

Vagledning fran andra kallor an familj och vinner: Vuxenstuderande kan ha nytta av
vagledning fran andra kallor an familj och vanner. Vagledning fran en mentor, en coach
eller en amnesexpert kan till exempel gevuxenstuderande vardefulla insikter och rad.
Dessa personer kan erbjuda praktiska rad om hur man tilliampar de nyférvarvade
fardigheterna i verkliga miljoer, ge feedback om inldarningsprocessen och erbjuda stéd och
uppmuntran under hela utbildningen. Att ha tillgang till vagledning fran andra kéllor kan
hjadlpa vuxenstuderande att halla sig motiverade och engagerade i inlarningsprocessen.
Sdkerstdlla en lag troskel for att lara sig nya fardigheter: Vuxenstuderande kan skrammas
av utsikterna att lara sig nya fardigheter, sarskilt om de har haft liten exponering for teknik.
Darfor bor utbildningsprogram utformas med lag troskel for att lara sig nya fardigheter.
Utbildningen bor levereras i sma, hanterbara steg, med manga mojligheter till practice och
feedback. Utbildningen bor ocksa utformas sa att den ar tillgénglig for elever med olika
nivaer av digital kompetens och kodningsformaga.

Behall inldrningsmotivationen for vuxna 6ver 55 ar dven om detta dr en utmaning: Att
uppratthalla inlarningsmotivationen fér vuxna Over 55 ar kan vara utmanande.
Vuxenstuderande i denna aldersgrupp kan ha ett fast tankesatt och tro att deras férmaga
att lara sig nya fardigheter ar begransad. Darfor bor utbildningsprogram utformas for att
uppmuntra detta fasta tankesatt och uppmuntra vuxna elever att anta ett
tillvaxttankande. Utbildningen bor ocksa utformas for att vara relevant och engagerande,
med fokus pa praktiska tillampningar av de nyférvarvade fardigheterna.

Konstant uppskattning av seniorerna och kapitaliseringen av deras tidigare
professionella och personligaerfarenhet: Den stindiga uppskattningen av seniorer och
kapitaliseringen av deras tidigare professionella och personliga erfarenheter ar avgorande
for att uppratthalla motivationen. Vuxenstuderande i denna gruppbidrar med stor
erfarenhet och kunskap till utbildningen, och deras bidrag boér erkdnnas och varderas.
Utbildningen bor ocksa utformas for att bygga vidare pa de vuxna elevernas befintliga

kunskaper och erfarenheter, vilket kan 6kaderas motivation och engagemang.
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e Forhandla om inlarningsmal och innehall: Att férhandla om inlarningsmal och innehall ar
en viktig aspekt av att utforma effektiva utbildningsprogram for digital kompetens och
kodning fér vuxna. Genom att involvera vuxenstuderande i processen attfaststalla
larandemal och valja programmets innehall kan utbildare 6ka elevernas motivation och
engagemang. Vuxenstuderande har unika inldarningsbehov, mal och preferenser, sa det ar
viktigt att samarbeta meddem for att skapa utbildningsprogram som &r relevanta,
meningsfulla och uppnaeliga. Under forhandlingsprocessen bor utbildarna ta hansyn till
elevernas forkunskaper, erfarenheter och inldrningsstilar for att sakerstalla att innehallet
i utbildningsprogrammetmotsvarar deras behov.

e Fokusera pa att omedelbart tillampa ny kunskap pa verkliga situationer och problem:
Vuxenstuderande ar mest intresserade av att lara sig amnen som har omedelbar relevans
och inverkan pa deras jobb eller privatliv. Darfor ar det viktigt att fokusera pa att
omedelbart tillampa ny kunskap pa verkliga situationer och problem under
utbildningsprogram for digital kompetens och kodning. Genom att anvdanda verkliga
exempel och scenarier kan utbildare hjalpa eleverna att koppla samman de nya koncept
de lar sig medsina befintliga kunskaper och erfarenheter. Detta kan 6ka elevernas
engagemang och motivation genom att visa det praktiska vardet av de nya kunskaperna
och fardigheterna. Dessutom bor utbildare uppmuntra eleverna att tillampa sina nya
kunskaper pa verkligasituationer utanfor utbildningsprogrammet for att starka sitt larande
och bygga upp fortroende for sina férmagor.

e Som utbildare antar du rollen som en arbetsledare: Som utbildare &r det viktigt att anta
rollen som en arbetsledare for att sdkerstalla att utbildningsproggen haller sig pa ratt spar
och uppfyller de avsedda inlarningsmalen. Detta innebar att taktfullt skdra korta
irrelevanta diskussioner, forhindra omvagar och uppratthalla en konsekvent detaljniva
under hela sessionen. Utbildare bor faststdlla  tydliga  forvantningarpa
utbildningsprogrammet och kommunicera dem till eleverna for att sakerstélla att alla ar
pa samma sida. Dessutom bor utbildare vara organiserade och val forberedda, med en

tydlig plan for sessionen och en reservplan vid oviantade utmaningar. Genom att anta
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rollen som en uppgiftsledare kan utbildare hjdlpa vuxna elever att fa ut det mesta av sin

utbildningserfarenhet och uppna sina inlarningsmal.
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Implementeringen av SILVERCODERS-ramverket har huvudsyftet att ge vuxna en hogre grad

av digital kompetens och kodningsformaga.

Kompetenser som deltagarna ska forvarva:

- Kunna tillampa digital kompetens i vardagliga uppgifter

- Kunna tillampa kodningskunskaperna for att utveckla sma appar
- Kunna inspirera andra att dra nytta av SILVERCODERS-metoden

3.1. LARANDERESULTAT

Digital kompetens

| slutdndan kommer eleven att kunna:

- Att formulera informationsbehov, att s6ka efter data, information och innehall i
digitala miljoer, att komma at dem och att navigera mellan dem. For att skapa och
uppdatera personliga sokstrategier.

- Att analysera, jamfora och kritiskt vardera trovardighet och tillforlitlighet hos
datakallor, information och digitalt innehall. Att analysera, tolka och kritiskt vardera
data, information och digitalt innehall.

- Att organisera, lagra och hamta data, information och innehall i digitala miljoer. Att
organisera och bearbeta dem i en strukturerad miljo.

- Attinteragera genom en mangd olika digitala tekniker och att forsta lampliga digitala
kommunikationsmedel for ett givet sammanhang.

- Att dela data, information och digitalt innehall med andra genom lamplig digital
teknik. Att fungera som mellanhand, att veta om referens- och attributionspraxis.

- Att delta i samhallet genom anvandning av offentliga och privata digitala tjanster. Att
soka mdjligheter till egenmakt och deltagande medborgarskap genom lamplig digital
teknik.

- Att anvanda digitala verktyg och tekniker for samarbetsprocesser och for
samkonstruktion och samskapande av resurser och kunskap.
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Att vara medveten om beteendenormer och know-how nar man anvander digital
teknik och interagerar i digitala miljoer. Att anpassa kommunikationsstrategier till en
specifik publik och att vara medveten om kulturell och generationsmassig mangfald i
digitala miljoer.

Att skapa och hantera en eller flera digitala identiteter, att kunna skydda sitt eget
rykte, att hantera den data som man producerar genom flera digitala verktyg, miljoer
och tjanster.

Att skapa och redigera digitalt innehall i olika format, att uttrycka sig genom digitala
medel.

Att andra, forfina, forbattra och integrera information och innehall i en befintlig
kunskapsmassa for att skapa nytt, originellt och relevant innehall och kunskap.

For att forsta hur upphovsratt och licenser galler for data, information och digitalt
innehall.

For att skydda enheter och digitalt innehall och for att forsta risker och hot i digitala
miljoer. Att kanna till sdkerhetsatgarder och att ta vederborlig hansyn till tillforlitlighet
och integritet.

For att skydda personuppgifter och integritet i digitala miljoer. For att férsta hur man
anvander och delar personligt identifierbar information samtidigt som man kan skydda
sig sjalv och andra fran skador. For att forsta att digitala tjanster anvander en
"Integritetspolicy" for att informera om hur personuppgifter anvands.

Att kunna undvika halsorisker och hot mot fysiskt och psykiskt valbefinnande vid
anvandning av digital teknik. For att kunna skydda sig sjalv och andra fran mojliga faror
i digitala miljoer (t.ex. cybermobbning). Att vara medveten om digital teknik for socialt
valbefinnande och social integration.

Att vara medveten om miljopaverkan av digital teknik och dess anvandning.

Att identifiera tekniska problem vid drift av enheter och anvandning av digitala miljcer
och att |6sa dem (fran felsokning till att |l6sa mer komplexa problem).

Att bedoma behov och identifiera, utvardera, valja och anvanda digitala verktyg och
mojliga tekniska svar for att [6sa dem. For att anpassa och anpassa digitala miljoer
efter personliga behov (t.ex. tillganglighet).

Att anvanda digitala verktyg och tekniker for att skapa kunskap och férnya processer
och produkter. Att engagera sig individuellt och kollektivt i kognitiv bearbetning for att
forsta och 16sa konceptuella problem och problemsituationer i digitala miljoer.

Att forsta var den egna digitala kompetensen behover forbattras eller uppdateras. Att
kunna stotta andra med deras digitala kompetensutveckling. Att soka maijligheter till
sjdlvutveckling och att halla sig uppdaterad med den digitala utvecklingen.
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Kodning och programmering

- For att forsta hur kod behandlas av en dator och vad ar en kompilators roll.

- Att vara bekant med begreppet Iag- och hégnivasprak och forsta vad deras skillnader
ar och vad som kravs for att koda i nagon av dem.

- Att ha erfarenhet av en visuell programmeringssvit och kunna koda standard liten
mjukvara med den.

- Att ha kunskap om begreppet ingen kodprogrammering och forsta alla férdelar och
begrdansningar med sadana I6sningar.

- Att kunna skriva instruktioner med korrekt syntax och med minimala fel.

- Att veta vad operatorer ar, vad de gor och vilka symboler som star for vilka operatorer.

- For att forsta begreppen ingangar och hur de kan dndra vad ett program kommer att
mata ut.

- Att forsta vikten av att kommentera kod, att ha kunskap om att skriva kommentarer
och disciplinen att gbra det ofta.

- Att kunna forsta tilldelningen av varden till variabler och how att dndra dem.

- Att veta hur och nar man ska anvanda konstanter istallet fér variabler.

- Att kunna identifiera och kanna igen reserverade ord i olika programmeringssprak och
veta hur man anvander dem.

- Att kdnna till alla grundlaggande aritmetiska operationer och hur man anvander dem.

- Att kunna integrera slumptal i kod och forsta vad begrdansningarna med pseudo-
slumpmassighet ar.

- Kannaigen och veta hur man anvander alla datastrukturer relaterade till siffror. Att
kunna kanna till skillnaderna mellan dem och varfor vissa ar mer anpassade an andra i
vissa situationer.

- Att kdnna till de strukturer som ar kopplade till anvandningen av text, till exempel
strangar och tecken. For att kunna anvanda specialtecken och vara medveten om
problemen med icke-latinska tecken.

- FOor att kunna anvanda matriser for att lagra samlingar av siffror och kanna till
specialoperationer som kan anvandas pa dem.

- For att kunna arbeta med media (ljud, video, bilder etc.) strukturer.

- Att veta och forsta hur man anvander funktioner for att organisera koden och undvika

kodupprepning och forbattra ateranvandbarheten
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- For att kunna anvanda If och Switch-satser korrekt for att kora kod enligt ett visst
definierat fast villkor. Att kunna skriva imbricated conditionals fér att behandla

komplexa fragestallningar.

- Att veta hur man anvander slingor for att behandla en viss situation manga ganger. Att
kunna skriva korrekta villkor for att starta och stoppa loopar och undvika odndliga

loopar.

- Att kdnna till och forsta programmeringsparadigmet baserat pa begreppen objekt som

innehaller data och kod.

- Att kdnna till uppsattningar av verktyg som kan vara anvandbara for att hjalpa till att

ta bort buggarna i en viss kod.

- Att kunna felsdka kod skriven av nagon annan och att kdnna till vanliga fel och misstag

i kodskrivning.

2.2 STRUKTUR (REKOMMENDERAS)

Varaktighet: 2 till 8 veckor

Klassrumssessioner for presentation av projektkoncept och
verktyg och genomféra 1 eller 2 utmaningar

1 eller 2 (2 till 4
timmar) lektioner per
vecka

Autonom utforskning av utmaningarna av praktikanterna

1 eller 2 utmaningar
per vecka (2 till 4

timmar)
Avrapportering och utvarderingssession (valfritt) 2 timmar
Foredragningslista (session 1)
15 minuter Valkomst, presentationer och introduktion till SILVERCODERS-projektet.

15 minuter

Begrepp och idéer relaterade till digital kompetens: Europeiska ramar for

digital kompetens och digital kompetens for larare (DigCompEdu)

Kaffepaus
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En till tva utmaningar beroende pa praktikanternas niva. Foreslagna
1:30 timmar
utmaningar: 1, 2

Foredragningslista (session 2 till n/2)

30 minuter Begrepp och idéer relaterade till digital kompetens

Kaffepaus

En till tvd utmaningar beroende pa praktikanternas niva. Foreslagna
1:30 timmar
utmaningar: 1, 2

Foredragningslista (session n/2+1)

20 minuter Introduktion till kodning och programmering
20 minuter Introduktion till GDevelop
Kaffepaus
1:20 timmar En programmeringsutmaning. Féreslagna utmaningar: 17

Féredragningslista (session n/2+1 till n-1)

30 minuter Koncept och idéer relaterade till kodning och programmering
Kaffepaus
1:30 timmar En programmeringsutmaning.
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Foéredragningslista (sammantrade n)

10 minuter Valkommen, snabb feedback fran praktikanter

20 minuter Utmaning for digital kompetens vald av praktikanter
Kaffepaus

1 timme Kodningsutmaning vald av praktikanter

30 minuter Fokusgrupp for validering
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Certifiering och validering ar tva termer som ofta anvands omvéaxlande men har olika
betydelser. Certifiering ar processen att verifiera och validera en individs fardigheter och
kunskaper mot en uppsattning standarder som faststéllts av en organisation eller bransch.
Certifiering sakerstaller att en individ har uppfyllt de nédvandiga standarderna och har
nodvandiga fardigheter och kunskaper for att utfora ett specifikt jobb eller uppgift. Validering,
a andra sidan, ar processen att verifiera och validera dktheten hos ett certifikat eller referens

som erhallits av en individ.

Certifiering och validering ar viktigt for bade individer och organisationer. For enskilda
personer ar certifiering och validering ett satt att visa sina fardigheter och kunskaper for
potentiella arbetsgivare eller kunder. En certifiering eller referens fran en ansedd organisation

eller bransch kan avsevart 6ka individens chanser att bli anstélld eller vinna ett kontrakt.

For organisationer ger certifiering och validering ett satt att sdkerstalla att deras anstallda har
nodvandiga fardigheter och kunskaper for att utféra sina jobb effektivt. Certifierade och
validerade medarbetare kan forbattra organisationens rykte och 6ka kundndjdheten, vilket

leder till 6kade intakter och tillvaxt.

Pa grund av mangfalden av nationella certifieringssystem i Europa beslutade SILVERCODERS-

konsortiet att anta och implementera IMS Open Badge Framework?.

4.1. OPPEN MARKESRAM

Open Badge Framework ar ett digitalt referenssystem som tillhandahaller certifiering och
validering av fardigheter och kunskaper som erhallits genom vuxenutbildning och
inldrningsprogram. Oppna mirken ir digitala representationer av prestationer, firdigheter
och kunskaper som kan visas och delas online. De ar barbara och kan enkelt verifieras och

valideras av arbetsgivare, utbildningsinstitutioner och andra organisationer.

! https://openbadges.org/
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e Open Badge Framework bygger pa en uppsattning principer som sakerstaller markenas
trovardighet och giltighet. Dessa principer inkluderar:

e Oppenhet: Open Badge Framework dr en &ppen standard som &r fritt tillgdnglig for
alla. Det mojliggor interoperabilitet mellan olika plattformar och system, vilket
sakerstaller att marken enkelt kan delas och verifieras.

o Tillginglighet: Oppna marken ar tillgingliga for alla, oavsett bakgrund eller erfarenhet.
De ger ett inkluderande satt for individer att visa sina fardigheter och kunskaper.

e Relevans: Oppna utmirkelser ar relevanta fér de firdigheter och kunskaper som
erhallits genom vuxenutbildning och inldarningsprogram. De &r anpassade till
branschstandarder och ger ett satt att visa kompetens inom specifika omraden.

e Portabilitet: Oppna marken ar barbara och kan visas och delas online. De tillater

individer att visa upp sina prestationer for potentiella arbetsgivare och kunder.

4.1. SILVERCODERS OPEN-MARKE TILLVAGAGANGSSATT

Fordelarna med att anta OBF i SILVERCODERS é&r:

e Trovardighet: Open Badge Framework sdkerstdller markenas trovardighet och
giltighet. De ar baserade pa en uppsattning principer som sadkerstaller att markena ar
relevanta och anpassade till branschstandarder.

e Erkdnnande: Oppna mirken erkdnns av arbetsgivare, utbildningsinstitutioner och
andra organisationer. De ger ett satt att visa fardigheter och kunskaper som erhallits
genom vuxenutbildning och inlarningsprogram.

e Portabilitet: Oppna mirken &r barbara och kan enkelt delas och visas online. De ger ett
satt att visa upp prestationer for potentiella arbetsgivare och kunder.

o Kostnadseffektivt: Open Badge Framework ar ett kostnadseffektivt satt att
tillhandahalla certifiering och validering av fardigheter och kunskaper. Det eliminerar

behovet av dyra och tidskravande traditionella certifieringsprocesser.

SILVERCODERS Open Badge tilldelas de deltagare som slutfor ett blandat traningsprogram och

delas ut av respektive tranare direkt via SILVERCODERS onlineplattform.

** Co—funded by the Europeiska kommissionens stéd for produktion av Denna publikation
* *
** : Erasmus+ Programme utgor inte ett godkdnnande av innehdllet som endast aterspeglar
* oy x forfattarnas asikter, och kommissionen kan inte anses vara response for

of the European Union

all anvandning som kan goras av informationen dari.



Utveckla aldre vuxnas kreativitet genom kodning -
SILVERCODERS

Projektnr: 2020-1-SE01-KA227-ADU-092582

Badges
Image Name “ Description Criteria
% SILVERCODERS_EN Badge for coding and programming skills « Users must complets the courseTrain the frainers”

SILVER

Figur 1 SILVERCODERS OPEN-MARKE
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