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Informatii generale

Aceasta formare are scopul principal de a oferi adultilor un grad mai Tnalt de alfabetizare
digitala si abilitati de codificare.

Competente care trebuie dobandite de catre participant

- Capabil sa aplice abilitatile de alfabetizare digitala in sarcinile de zi cu zi

- Capabil sa aplice abilitatile de codificare pentru a dezvolta aplicatii mici

- Capabil sa-i inspire pe altii sa profite de abordarea SILVERCODERS

Rezultate ale invatarii (alfabetizare digitala)

- Lafinal, cursantul va fi capabil sa:

- Caute date, informatii si continut in medii digitale, pentru a le accesa si pentru a naviga
intre ele.

- Sa analizeze, sa compare si sa evalueze critic credibilitatea si fiabilitatea surselor de
date, informatii si continut digital. Sa analizeze, sa interpreteze si sa evalueze critic
datele, informatiile si continutul digital.

- Organizeze, stocheze si sa prelucreze date, informatii si continut in medii digitale. Sa le
organizeze si sa le proceseze intr-un mediu structurat.

- Sdinteractioneze printr-o varietate de tehnologii digitale si sa inteleaga mijloacele de
comunicare digitala adecvate pentru un context dat.

- Sa partajeze date, informatii si continut digital cu altii prin tehnologii digitale adecvate.
Sa actioneze ca intermediar, sa cunoasca practicile de referinta si atribuire.

- Sa utilizeze instrumente si tehnologii digitale pentru procese de colaborare si pentru
co-constructie si co-creare de resurse si cunostinte.

- Safie constienti de normele comportamentale si de know-how in timp ce utilizati
tehnologii digitale si interactionati in medii digitale. Sa adapteze strategiile de
comunicare unui anumit public si sa fie constient de diversitatea culturala si
generationala Tn mediile digitale.
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- Sa creeze si sa gestioneze una sau mai multe identitati digitale, sa-si poata proteja
propria reputatie, sa se ocupe de datele pe care le produce prin mai multe instrumente,
medii si servicii digitale.

- Sa creeze si sa editeze continut digital in diferite formate, sa se exprime prin mijloace
digitale.

- Sa modifice, imbunatateasca si sa integreze informatii si continut intr-un corp de
cunostinte existent pentru a crea continut si cunostinte noi, originale si relevante.

- Sainteleaga modul in care drepturile de autor si licentele se aplica datelor, informatiilor
si continutului digital.

- Sainteleaga riscurile si amenintarile din mediile digitale. Sa stie despre masurile de
siguranta si securitate si sa tina cont de fiabilitate si confidentialitate.

- Sa evite riscurile pentru sanatate si amenintarile la adresa bunastarii fizice si
psihologice n timpul utilizarii tehnologiilor digitale. Pentru a se putea proteja pe sine si
pe ceilalti de posibilele pericole din mediile digitale (de exemplu, hartuirea cibernetica).
Sa fie constienti de tehnologiile digitale pentru bunastarea sociala si incluziunea sociala.

- Safie constienti de impactul asupra mediului al tehnologiilor digitale si utilizarea
acestora..

- Sa evalueze nevoile si sa identifice, sa evalueze, sa selecteze si sa utilizeze instrumente
digitale si posibile raspunsuri tehnologice pentru a le rezolva. Pentru a ajusta si
personaliza mediile digitale la nevoile personale (de exemplu, accesibilitatea).

Rezultate ale invatarii (codificare si programare)

- Sa se familiarizeze cu conceptul de limbaj de programare de nivel scazut si inalt si sa
inteleaga care sunt diferentele lor si ce este necesar pentru a codifica Tn oricare dintre
ele.

- Sa aiba cunostinte despre conceptul de programare fara cod si sa inteleaga toate
avantajele si limitarile unor astfel de solutii.

- Sascrie instructiuni folosind sintaxa corecta si cu erori minime.

- Saidentifice ce sunt operatorii, ce fac acestia si ce simboluri reprezinta ce operatori.

- Sa fie capabil sa identifice si sa recunoasca cuvinte rezervate in diferite limbaje de
programare si sa stie cum sa le foloseasca.

- Sa cunoasca toate operatiile aritmetice de baza si cum sa le foloseasca.

- Sa cunoasca structurile legate de utilizarea textului, cum ar fi siruri si caractere. Pentru
a putea folosi caractere speciale si a fi constient de problemele cu caracterele non
latine.

- Sa poata opera cu structuri media (audio, video, imagini etc.).
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Sa cunoasca si sa inteleaga cum sa foloseasca functiile pentru a organiza codul si
pentru a evita repetarea codului si pentru a iTmbunatati reutilizarea.

Sa cunoasca si sa inteleaga paradigma de programare bazata pe conceptele de obiecte
care contin date si cod.

Sa cunoasca seturi de instrumente care pot fi utile pentru a ajuta la eliminarea erorilor
unei anumite piese de cod.
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Durata: 2 saptamani

Sesiuni de clasa pentru prezentarea conceptului de proiect si a|2 cursuri / saptamana (

instrumentelor si desfasurarea a 1 sau 2 provocari

4 ore)

Explorarea autonoma a provocarilor de catre cursanti

2 provocari pe
saptamana ( 4 ore)

Sesiune de debriefing si evaluare (optional) 30 minute

Agenda (sesiunea 1)

15 mins Bun venit, prezentari si introducere in proiectul SILVERCODERS.

15 mins Concepte si idei legate de alfabetizarea digitala Cadrele europene pentru
competenta digitald si competenta digitala pentru educatori (DigCompEdu)
Coffee break
Una sau doud provocari, in functie de nivelul cursantilor. Provocari

1:30 hours

sugerate: 1, 2

Agenda (sesiunea 2)

30 mins Concepte si idei legate de alfabetizarea digitala

Coffee break

1:30 hours

sugerate: 1, 2

Una sau doud provocari, in functie de nivelul cursantilor. Provocari

Agenda (sesiunea 3)
20 mins Introducere in codificare si programare
20 mins Introducere in GDevelop
Coffee break
1:20 hours O provocare de programare. Provocari sugerate: 17
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Explorarea autonoma de catre cursanti a provocarilor 18 si 19

Agenda (sesiunea 4)

10 mins Bun venit, feedback rapid din partea cursantilor

20 mins Provocare de alfabetizare digitalad selectata de cursanti -9
Coffee break

1 hour Provocare de codificare selectata de cursanti - 12

30 mins Focus grup de validare
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