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ESTRUTURA DA ATIVIDADE

A identidade visual ndo € apenas uma coisa, mas uma série de componentes combinados: compreende
logotipo, imagem, tipografia, cores e design.

Visuais fortes podem ser muito persuasivos. Compreender a identidade visual pode ajuda-lo a tomar
decisdes de design mais pensativas, independentemente do seu papel, nivel médio ou de habilidade.

No final desta atividade, o aluno sera capaz de...

1. Entender o que é uma identidade visual
2. Entender o que é um arquivo vetorial
3. Criar a sua propria identidade visual

INSTRUCOES

PASSO 1 - PREPARACAO

O formador deve ler previamente a folha de aprendizagem e seguir todas as instru¢des para se certificar
de que compreende plenamente 0s passos necessarios. Isto também permitird ao formador garantir que
todos os recursos estdo disponiveis e procurar recursos adicionais se 0s originais nao estiverem

disponiveis.

1. https://www.youtube.com/watch?v=n8KoAHCwnMQ
2. https://www.youtube.com/watch?v=1-S2Y3SF3mM

3. https://www.youtube.com/watch?v=_2LLXnUdUlc

4, https://www.youtube.com/watch?v=sByzHoiYFX0

5. https://www.youtube.com/watch?v=1PX3KrwgLNc

PASSO 2 - APRESENTACAO

O formador apresenta o problema a classe e mostra os recursos necessarios. O formador introduzira os
contetdos e informagdes gerais sobre a identidade visual.

O conjunto de ferramentas fornecido permite criar uma marca reconhecivel, diferencia-a da concorréncia
e ajuda a construir uma ligacdo emocional com o seu publico. Embora marca e a identidade visual andem
de mdos dadas, uma é um conceito mais abrangente e a outra € um pouco mais focada. Branding, ou
identidade de marca, refere-se a expressao holistica de tudo o que a empresa é. Uma parte importante
deste conceito é a sua imagem, as cores que usa, 0s seus graficos, e assim por diante.
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PASSO 3 - IMAGEM VETORIAL

Os alunos devem aprender o0 que é uma imagem vetorial e como cria-la. O professor poderia comecgar com
um exercicio simples: exportar um jpg para formato vetorial

6. INKSCAPE
7. https://inkscape-manuals.readthedocs.io/en/latest/tracing-an-image.html

PASSO 4 - DESENHAR A IDENTIDADE VISUAL

O formador deve entdo pedir aos alunos que criem cartdes de visita utilizando uma l6gica de identidade
visual. A classe pode ser dividida em grupos e usar o CANVA.

PASSO 5 - DISCUSSAO

Cada grupo de alunos apresenta os resultados. A classe deve discutir como uma Unica equipa o resultado.

PASSO 6 - AVALIACAO

O formador avaliard os materiais produzidos, sugerira melhorias e dara conselhos.
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