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ESTRUTURA DA ATIVIDADE

Os Recursos Educativos Abertos trazem muitos beneficios e grandes inovacdes na educacdo. As
inovacdes visam eliminar fronteiras causadas pela localizacdo geogréfica, idade e até possibilidades
financeiras, proporcionando acesso aberto a diversas e numerosas plataformas apoiadas por maltiplos
professores e formas de educacéo.

Os Recursos Educativos Abertos (OER) séo as ferramentas utilizadas no processo de aprendizagem,
ensino, investigacdo ou com outros objetivos educativos que estejam disponiveis em formato acessivel e
sob licenca gratuita, ou seja, aprovam o0 acesso gratuito, mas também o uso, adaptacéo e redistribui¢do por
terceiros com restri¢Ges limitadas ou sem restrigdes.

No final desta atividade, o aluno sera capaz de...

Compreender o que sdo recursos educativos abertos

Fornecer uma definicdo de recursos educativos abertos.

Criar recursos educativos abertos sobre um determinado tema
Atribuir e utilizar corretamente a licenca para publicar um OER

INSTRUCOES

PASSO 1 - PREPARACAO

O formador deve ler previamente a folha de aprendizagem e seguir todas as instru¢des para se certificar
de que compreende plenamente 0s passos necessarios. Isto também permitird ao formador garantir que
todos os recursos estdo disponiveis e procurar recursos adicionais se 0s originais nao estiverem
disponiveis.

PonNpE

https://www.youtube.com/watch?v=Hkz4q2yuQUS8
https://www.youtube.com/watch?v=rbJEARDuFag
https://www.oercommons.org
https://www.unesco.org/en/open-solutions/open-educational-resources
https://www.wpunj.edu/oer/Finding-adopting-oer.html

PASSO 2 - APRESENTACAO

O formador apresenta o tema a toda a classe de alunos. Apresenta aspetos relacionados com: o que séo
recursos educativos abertos - OER, o tipo de recursos, OER Commons, Fornecer uma definic¢éo de
recursos educativos abertos, dicas na criagdo de um OER

‘ﬂ' www.silvercoders.eu


http://www.silvercoders.eu/
https://www.youtube.com/watch?v=Hkz4q2yuQU8
https://www.youtube.com/watch?v=rbJEARDuFag
https://www.oercommons.org/
https://www.unesco.org/en/open-solutions/open-educational-resources
https://www.wpunj.edu/oer/Finding-adopting-oer.html

ERASMUS+ No. 2020-1-SE01-KA227-ADU-092582

PASSO 3 — CRIACAO DE RECURSOS EDUCATIVOS
ABERTOS

Utilizando a plataforma Canva, os alunos devem criar um recurso educativo aberto: por exemplo, folhas
de aprendizagem, videos, etc. O treinador da-lhes todas as indicacGes sobre como os realizar.

. https://www.canva.com

PASSO 4 - DISCUSSAO

Cada participante apresenta o recurso educativo desenvolvido, motivando a escolha, o propdésito e a forma
como sera integrado no contexto do processo de aprendizagem.

PASSO 5 - AVALIACAO/ FEEDBACK

Ap0s as apresentacdes, os participantes dardo feedback e receberdo feedback do formador.
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