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ESTRUTURA DA ATIVIDADE

O principal objetivo da atividade é que os alunos obtenham o conhecimento basico das op¢des de
acessibilidade que os smartphones/tablets tém; como definir e desfazer as novas configuragdes nos seus
smartphones para serem mais acessiveis.

No final desta atividade, o aluno sera capaz de...
1. Saber quais as opgdes de acessibilidade que os smartphones/tablets tém.
2. Configurar as opcdes de acessibilidade de acordo com as suas necessidades.

INSTRUCOES

PASSO 1 - PREPARACAO

O formador |é a folha de aprendizagem e segue as instrugdes para se certificar de que compreende
plenamente os passos necessarios. O formador garante que todos 0s recursos estdo disponiveis e procura
recursos adicionais se 0s originais ndo estiverem disponiveis.

1. Acessibilidade para smartphones/tablets Android
https://www.android.com/intl/en_uk/accessibility/
2. Acessibilidade para smartphones/tablets iOS https://developer.apple.com/accessibility/

PASSO 2 - APRESENTACAO

O formador apresenta o problema a classe e mostra os recursos necessarios. Os formadores tém de
apresentar as op¢Oes de acessibilidade que os smartphones ou tablets podem ter, os alunos terdo de aceder
as definicdes de acessibilidade e configura-las.

PASSO 3 - APLICAR AS FERRAMENTAS

Uma vez que o formador tenha apresentado as diferentes opc¢des de acessibilidade, os alunos terdo de
definir as diferentes opgdes de opcdes de viséo, audio e mobilidade. As ferramentas de acessibilidade
devem ser ativadas uma a uma e usar o smartphone ou tablet durante algum tempo para entender o que
essa opcdo faz ao seu smartphone/tablet.

PASSO 4 - REMOVER AS DEFINICOES

Para cada nova definicdo que foi aplicada, tem de ser também removida, uma vez que estas ferramentas
podem néo ser Gteis para os alunos.
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PASSO 5 - APLICAR CONFIGURACOES UTEIS

Uma vez que os alunos tenham aplicado e removido todas as diferentes opgdes disponiveis nos seus
dispositivos, terdo de escolher uma e criar uma pequena lista de pros e contras da ferramenta de
acessibilidade.

PASSO 6 - DEBATE

Para acabar com a li¢do, os alunos vao debater sobre as diferentes ferramentas com que tém trabalhado e
selecionar as mais Uteis para 0s seus pares.
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