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STRUTTURA DELLA CHALLENGE 

DESCRIZIONE 

Il gioco che verrà creato in questa challenge è simile al noto gioco Asteroids, gli asteroidi. 

OBIETTIVO GENERALE 

In questa sfida verrà sviluppato un gioco simile ad “Asteroids”, consentendo di acquisire alcune 
istruzioni di controllo per effettuare le operazioni cicliche.  

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO 
 
Al termine di questa challenge, sarai in grado di: 

• Acquisire esperienza con una suite di programmazione visuale e codificare con essa semplici 
software standard.  

• Conoscere le dichiarazioni, le linee di comando e il loro significato per il compilatore.  

• Scrivere istruzioni utilizzando una sintassi corretta con minimi errori.  

• Conoscere gli operatori, la loro funzione e i loro operandi (quali simboli corrispondono a quali 
operatori).  

• Comprendere l'assegnazione di valori alle variabili e come modificarli.  

• Conoscere tutte le operazioni aritmetiche di base e come utilizzarle.  

• Riconoscere e utilizzare tutte le strutture dati relative ai numeri.  

• Identificare le strutture legate all'uso del testo, come stringhe e caratteri.  

• Utilizzare correttamente le istruzioni condizionali per eseguire il codice in base ad una 
condizione fissa definita.  

• Utilizzare le istruzioni di controllo per le operazioni cicliche. 
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ISTRUZIONI 

Questa è la configurazione iniziale. In questo caso, abbiamo fornito solo gli oggetti di base di 

cui avrai bisogno per il gioco. Come sempre, inizia a controllarli con attenzione. 

 

È presente anche il codice di avvio del gioco e la struttura della parte restante del codice. 
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L’obiettivo della challenge è creare un gioco in cui distruggere gli asteroidi quando si trovano 

sullo schermo.  

Inizia consentendo al giocatore di controllare la navicella mediante i tasti o il dispositivo 

mobile. 

 

Ora definisci tutto ciò che riguarda lo sparo e i proiettili. 

 

Ricordi la domanda di una challenge precedente? Che cosa succede se viene sparato un 

proiettile e questo non colpisce il bersaglio? Occupati di cosa succede se viene sparato un 

proiettile che non colpisce nulla. 

Occupati di cosa succede quando si viene colpiti e quando si perde. 
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Passa agli asteroidi. Nel gioco, quando si colpisce un asteroide di grandi dimensioni, questo 

si disgrega in parti sempre più piccole. Quando vengono colpiti dei piccoli asteroidi, questi 

vengono distrutti. 

 

Un aspetto ricorrente dei giochi sugli asteroidi è che quando un oggetto esce dallo schermo, 

poi appare dalla parte opposta (involucro X e Y). Elabora questa caratteristica.  
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In questo caso, abbiamo utilizzato l'istruzione Repeat che ci permette di eseguire più volte 

un'operazione quando viene soddisfatta una determinata condizione. 

 

 

RISORSE 

Challenge 27 (Base) 
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