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ESTRUTURA DO DESAFIO

Neste desafio vais analisar um jogo existente que replica o jogo tradicional dos jogos de
plataforma.

Neste caso, usaremos um jogo ja complexo e avaliaremos cada uma das suas caracteristicas
complexas. Nesta fase, ja fez exercicios suficientes para entender como funciona o Gdevelop.

No final deste desafio, poderas...

1. Ter experiéncia com uma suite de programacao visual e ser capaz de codificar uma pequena peca
de software padrdo com ele.
Saber o que sdo declaracdes e linhas de comando e o que significam para um compilador.
Escrever instrugdes utilizando a sintaxe correta e com erros minimos.
Saber o que sdo os operadores, 0 que fazem e quais 0s simbolos que representam os operadores.
Ser capaz de entender a atribuicdo de valores a varidveis e como muda-los.
Conhecer todas as operacdes aritméticas basicas e como usa-las.
Reconhecer e saber como utilizar todas as estruturas de dados relacionadas com os nimeros.
Conhecer as estruturas ligadas ao uso do texto, como cordas e caracteres.
Usar declaragdes condicionais.
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INSTRUCOES

Esta é a sua configuracéo inicial para a aplicacdo completa. Como sempre, a primeira coisa
gue deve fazer é pré-visualizar e ver como funciona.
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Neste desafio, analise:

1. Como devem ser criados controlos para permitir a utilizacdo do jogo em
computadores e dispositivos moéveis

Como mudar as animacdes com base no que o jogador esta a fazer
Como adicionar efeitos sonoros e visuais

Como salvar o progresso durante o jogo

- Como dar uma certa inteligéncia aos inimigos
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