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ESTRUTURA DO DESAFIO

Este jogo € um pouco mais dificil do que os anteriores, por isso, esta atento. Foi-te dada uma
configuracao que é para funcionar como base para este jogo de SNAKE. Podemos mover a
cobra, mas nada mais funciona. O jogo destina-se a ser usado principalmente em dispositivos
mdveis com um ecra tatil.

Neste desafio vais criar um jogo tipo serpente. Também exploramos novos mecanismos em
Gdevelop.

No final deste desafio, poderas...
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Ter experiéncia com uma suite de programacdo visual e ser capaz de codificar uma pequena peca
de software padrdo com ele.

Saber o que sdo declaraces e linhas de comando e o que significam para um compilador.
Escrever instrugdes utilizando a sintaxe correta e com erros minimos.

Saber o que sdo os operadores, o que fazem e quais os simbolos que representam os operadores.
Ser capaz de entender a atribuicao de valores a variaveis e como muda-los.

Conhecer todas as operacdes aritméticas basicas e como usa-las.

Reconhecer e saber como utilizar todas as estruturas de dados relacionadas com os nimeros.
Conhecer as estruturas ligadas ao uso do texto, como cordas e caracteres.

Utilizar declaragdes condicionais.

Saber desenvolver para dispositivos méveis
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INSTRUCOES

Esta é a sua configuracéo inicial. J& ha alguns eventos para fazer a serpente aparecer e 0
objeto que serd comido. Mas deve olhar cuidadosamente para as propriedades e
comportamentos do objeto. Note que apenas a Border e PlayerHead estdo no local. O
movimento da serpente esta com as teclas A,W,S,D ou o mecanismo Swipe nos ecras
Touch.

& GDevelop 5 - GA\My Drive\Virtual Campus\Erasmus+ 2021 SILVERCODERS\ Outputs)Challenges\Challenge 22 - Snake\Challenge 24 - Snake Basic\game json - o x
File Edit View Window Help
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Vamos dar uma olhada em alguns dos cédigos
No inicio do jogo, criamos o0s varios objetos para o jogo.
QAL the beginning of the scene & Create object @ Points at position RandomInRange(0, SceneWindowWidth() - 32);RandominRange(32, SceneWindowHeight() - 32) (layer: ")
Add conditior 82 Snap @ Points to a virtual grid using cells with width: 32 ight 32px and an offset position (0; 0)
& Create object  PlayerEat at position -100;-100 (layer: ")

Start (or reset) the timer "Movment” of [l PlayerHead
/ Hide PlayerEat
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Em seguida, criamos o codigo para controlar a serpente. E diferente do que normalmente
fazemos, pois pensamos também nos dispositivos méveis. Entdo verificamos a chave, mas
também o Swipe.

I Changing angles
|| If one of these conditions is true: " Change the angle of [l PlayerHead: set to 270
[&) GlobalVariableString(Controls.Up) key is pressed Add action
4 Swipe Direction "Up" length Variable(Swipelength)

Add a sub-condition
Add condition

Il If one of these conditions is true: "« Change the angle of [l[ PlayerHead: set to 90
[&] GlobalVariableString(Controls.Down) key is pressed Add action
4 Swipe Direction "Down" length Variable(Swipelength)

Add a sub-condition
Add condition

|| If one of these conditions is true: "« Change the angle of Il PlayerHead: set to 180
[&] GlobalVariableString(Controls.Left) key is pressed Add action
4 Swipe Direction "Left" length Variable(SwipeLength)

Add a sub-condition
Add condition

Il If one of these conditions is true: "\ Change the angle of [l PlayerHead: set to 0
[&] GlobalVariableString(Controls.Right) key is pressed Add action
4 Swipe Direction "Right" length Variable(SwipelLength)

Add a sub-condition
Add condition

Quando um swipe é feito ou uma tecla é pressionada, a dire¢éo da serpente muda. Quando
mudamos a direcdo, 0 mesmo acontece com 0 Corpo.

~I Movment and “PlayerEat" positioning

1 "\ The angle (in degrees) of M PlayerHead = 270 [£] Change the position of ~ PlayerEat: set to PlayerHead.X() (x axis), set to PlayerHead.Y() - 32 (y axis)

Add condition Add action

1 "\ The angle (in degrees) of [l PlayerHead = 90 [ Change the position of ~ PlayerEat: set to PlayerHead.X() (x axis), set to PlayerHead.Y() + 32 (y axis)
Add condition Add action

_I "\ The angle (in degrees) of M PlayerHead = 180 [[] Change the position of ~ PlayerEat: set to PlayerHead.X() - 32 (x axis), set to PlayerHead.Y() (y axis)
Add condition Add action

_I "« The angle (in degrees) of [l PlayerHead = 0 [JChange the position of  PlayerEat: set to PlayerHead.X() + 32 (x axis), set to PlayerHead.Y() (y axis)
Add condition Add action

Agora, 0 que acontece quando a cobra "come" um ponto? Tocamos um som, adicionamos 1
a pontuagéo, mudamos a posicao do proximo ponto "comeivel”.

Points
#  PlayerEat is in collision with @ Points @ Play the sound Assets\Sounds\PickUp.wav, vol.: 20, loop: no
Add condition @ Change the scene variable @} Points: add 1
[ Change the position of @ Points: set to RandomInRange(0. SceneWindowWidth() - 32) (x axis), set to RandominRange(32, SceneWindowHeight()
32) (y axis)
82 Snap @ Points to a virtual grid using cells with width: 32px, height 32px and an offset position (0; 0)
Add action
Il If one of these conditions is true: [ Change the position of @ Points: set to RandominRange(0, SceneWindowWidth() - 32) (x axis), set to RandomInRange(32, SceneWindowHeight() -
& Ml PlayerBody is in collision with @ Points 32) (y axis)
& W PlayerHead is in collision with @ Points 89 Snap @ Points to a virtual grid using cells with width: 32px, height 32px and an offset position (0; 0)
Add a sub-condition Add action
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E este € o fim: a serpente colide com a fronteira ou com o seu proprio corpo.

— Restart
&  PlayerEat is in collision with [ll PlayerBody [ Set the boolean value of variable & ColidedWithPlayerEat of llPlayerBody to true
Add condition Add action
@ The boolean value of variable i ColidedWithPlayerEat of object Il Add action

PlayerBody is true
Add condition

@ Trigger once 3 Start (or reset) the timer "ColidedWithPlayertat” of [l PlayerBody
Add condition Add action
& The timer "ColidedWithPlayerkat" of [l PlayerBody > @ Set the boolean value of variable ) ColidedWithPlayerEat of [ljPlayerBody to false
Variable(PlayerMovmentSpeed) seconds Add action
Add condition
& [ PlayerHead is in collision with [llPlayerBody @ Change the text of scene variable {#} State: set to "GameOver”
Add condition Add action
l [l PlayerHead is in collision with [llBorder @ Change the text of scene variable @} State: set to "GameOver"
Add condition Add action

Challenge 24 (Basic)
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