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ESTRUTURA DO DESAFIO

Neste desafio vais analisar um jogo que replica o jogo tradicional de Flappy Bird.

Neste caso, usaremos um jogo muito simples e avaliaremos cada uma das suas caracteristicas
complexas. Nesta fase, ja fez exercicios suficientes para entender como funciona o Gdevelop.

No final deste desafio, poderas...
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Ter experiéncia com uma suite de programagcdo visual e ser capaz de codificar uma pequena peca
de software padrdo com ele.

Saber o que sdo declaracdes e linhas de comando e o que significam para um compilador.
Escrever instrugdes utilizando a sintaxe correta e com erros minimos.

Saber o gque sdo os operadores, o que fazem e quais os simbolos que representam os operadores.
Ser capaz de entender a atribuicdo de valores a varidveis e como muda-los.

Conhecer todas as operacdes aritméticas basicas e como usa-las.

Reconhecer e saber como utilizar todas as estruturas de dados relacionadas com 0s nimeros.
Conhecer as estruturas ligadas ao uso do texto, como cordas e caracteres.

Utilizar declaragdes condicionais.
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INSTRUCOES

Esta é a sua configuracéo inicial para a aplicacdo completa. Como sempre, a primeira coisa
gue deve fazer é pré-visualizar e ver como funciona.
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Neste desafio, analise:

1.

Pwn

Como podes ter diferentes Cenas num jogo e como podes fazer a transicéo entre
elas (Mudar a cena).

Toque sons

Alterar a ordem de visibilidade do objeto (z-ordem)

Criar Objetos durante o jogo

- Criar pontuacfes e mostrar pontuacao elevada
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