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IL PROGETTO 
SILVERCODERS SI 
CONCLUDE DOPO 24 MESI
Nel corso dei 24 mesi di vita di SilverCoders, il Consorzio ha 
sviluppato e portato con successo a compimento tutti gli obiettivi 
del progetto. In particolare, i risultati tangibili comprendono 32 
challenge di alfabetizzazione digitale e coding di base, senza 
contare le risorse educative aggiuntive comprendenti 16 video 
esplicativi e 10 schede di apprendimento. 
Tale materiale multilingue rivolto agli adulti over 55, è finalizzato 
all’alfabetizzazione digitale di base e/o al miglioramento delle 
competenze in materia di codifica del gruppo target. 

La ricerca preliminare e la conduzione delle interviste sulle 
competenze digitali e di coding tra gli adulti over 55 hanno 
rappresentato una fase imprescindibile per sviluppare e perfezionare 
i materiali formativi e di apprendimento. Inoltre, la sperimentazione 
e la valutazione diretta delle challenge da parte di formatori e 
corsisti provenienti da tutti i Paesi del Consorzio aumentano ancora 
di più la validità e l’affidabilità dei contenuti SilverCoders.
Al termine del progetto, il materiale sarà disponibile su Moodle, 
come risorsa educativa aperta. Le risorse aggiuntive sono già 
accessibili dal sito web del progetto. I contenuti sono disponibili in 
inglese, greco, italiano, portoghese, rumeno e svedese. 
https://silvercoders.eu/educational-resources/

IL PROGRAMMA 
SILVERCODERS RIVOLTO 
AGLI STUDENTI ADULTI
Il Consorzio SilverCoders mira a promuovere e sviluppare 
le competenze di coding tra gli adulti over 55, cercando 
di allinearsi agli standard dei progressi digitali europei 
monitorati attraverso le relazioni dell’indice dell’economia e 
della società digitali (DESI).
Nell’ambito del progetto SilverCoders Erasmus+ sono state 
sviluppate e perfezionate negli ultimi mesi svariate challenge 
per garantire l’alfabetizzazione digitale e la promozione delle 
abilità di codifica tra gli over 55. 
Le sfide, che usufruiscono della programmazione visiva per 
lo sviluppo dei giochi, sono il risultato della combinazione tra 
le conoscenze informatiche generali e le abilità di codifica di 
base.
Attualmente siamo in fase di sperimentazione che 
coinvolge sia gli studenti che i formatori, ma tale proposta 
formativa sarà presto disponibile sul sito web della nostra 
organizzazione e sulla piattaforma multilingue e-learning 
sviluppata dal Consorzio.

Per saperne di più, visita il sito web del progetto: https://
silvercoders.eu.

#silvercoders



EVENTO MOLTIPLICATORE
In ogni paese partner, si è tenuto un evento moltiplicatore per informare la società più allargata del progetto SilverCoders 
e dei suoi sorprendenti risultati. Oltre a questa grande opportunità di diffusione e di scambio delle informazioni, sono stati 
organizzati ulteriori e diversificati eventi in tutti i paesi del Consorzio al fine di promuovere e divulgare il progetto SilverCoders. 
Qui sotto puoi vedere le immagini dell’evento moltiplicatore spagnolo, svedese e italiano.

Vuoi saperne di più?
Per saperne di più sul progetto visita il nostro sito web 
www.silvercoders.eu, la nostra pagina LinkedIn www.linkedin.
com/silver-coders o seguici sui social network più popolari con 
#silvercoders.

La presente pubblicazione relativa al Progetto, realizzata dai beneficiari congiuntamente o individualmente in qualsiasi forma e con qualsiasi mezzo, riflette esclusivamente il punto di vista 
dell’autore e l’Agenzia nazionale e la Commissione europea non sono responsabili dell’uso che può essere fatto delle informazioni in essa contenute.


