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LANCAMENTO DO PROJETO EUROPEU SILVERCODERS

Desenvolvimento da criatividade de adultos através da codificacéo

O projeto SilverCoders promove o desenvolvimento da literacia digital, através de
experiéncias de aprendizagem eficientes e motivadoras. O projeto visa reforcar as
competéncias de codificacéo para pessoas acima dos 55 anos de idade.

De acordo com o indice de Digitalidade da Economia e da Socie-
dade (IDES), cerca de 42% dos cidadaos europeus nao tém com-
peténcias digitais. Adicionalmente, 37% dos trabalhadores, como
por exemplo agricultores, bancarios e trabalhadores das fabricas,
também carecem de competéncias digitais, apesar da crescente
necessidade dessas competéncias em todos os postos de trabalho.
Reduzir o fosso digital é uma questao social importante, que pre-
cisa de ser abordada através de uma série de medidas que permi-
tam o aumento da consciéncia acerca da importancia da literacia
digital para a empregabilidade, competitividade e participagao na
sociedade.

Nao ha duvidas de que atualmente a sociedade tem enfrentado vul-
nerabilidades complexas: o surgimento do COVID-19 nao s6 pds a
nossas vidas em causa, como também afetou as nossas relagoes
sociais, dificultou o acesso a determinados servigos, trabalhos e
prejudicou o nosso proprio bem-estar. Adicionalmente, a esmaga-
dora crise global demonstrou a necessidade urgente de repensar a
educacao e investir na forga de trabalho.

Atualmente, mais de 90% dos cargos profissionais exigem com-
peténcias digitais, incluindo de programagao; no entanto, ao me-
smo tempo, regista-se escassez de pessoal qualificado nesta area.
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Neste contexto, o projeto Silvercoders visa fomentar o crescimen-
to econdmico sustentavel, através do desenvolvimento de capital
humano,com o fornecimento de conhecimento digital para grupos
que sao menos confiantes neste ambito, como é o exemplo das
pessoas acima dos 55 anos de idade. Pretende-se, assim, que de-
senvolvam as competéncias necessarias para adaptarem as suas
fungdes ao mundo digital e online.
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O que ird o projeto SILVERCODERS fazer?

0 projeto SilverCoders é uma parceria estratégica com a presenca de 6 organizagoes europeias, experientes em projetos
Erasmus +, provenientes da Suécia, Portugal, Roménia, Italia, Espanha e Grécia. O consorcio visa promover o desenvolvimento
das competéncias digitais entre adultos e oferecer suporte a esta faixa-etaria (uma das mais afetadas), com um conjunto
de ferramentas para as tornar mais adaptaveis, resilientes e capazes de sobreviver e prosperar na situagao atual e tambhém
em possiveis desafios futuros.

O consércio ird trabalhar em conjunto para produzir:

B Enquadramento metodologico da aprendizagem para o desenvolvimento de competéncias de programagao de adultos
acima dos 55 anos, com base numa abordagem “low entry high ceiling approach” que requer um nivel menor de conhecimento
para os iniciantes e apresenta desafios e resolugoes de problemas mais complexos para alunos mais avangados. Assim,
os alunos estarao expostos a “cenarios incompletos” e serao encorajados a terminar as solugoes parcialmente concluidas
através da construgao de blocos de codigo;

H Teste Piloto dos conceitos e conteiidos desenvolvidos na elaboragao das competéncias de programagao para adultos
acima dos 55 anos;

B Conteidos de suporte instrucional na forma de videos de boas praticas, videoaulas e manuais que irao facilitar a
integragao das metodologias propostas nas organizagoes de educagao para adultos existentes.

4 fazé-lo, envolvera pessoas que trabalham nas areas criativas,

O q vue ﬁZ emos a te a g ord ? como programadores, designers e produtores de contetdo, para
combinar competéncias digitais e criatividade, o que contribuira

0 langamento oficial do SILVERCODERS ocorreu com a primeira para aumentar a qualidade, inovagao e reconhecimento do seu
reunido online do projeto, no dia 27 de abril de 2021. A reuniao trabalho, bem como o seu potencial criativo.
foi uma excelente oportunidade para os parceiros se conhecerem
e conhecerem mais a respeito dos diferentes contextos nacio- , e
nais relativamente ao topico do projeto, permitindo com que P roximos PG SSOS
chegassem a um consenso quanto as futuras tarefas do projeto.
Para além disso, o consorcio focou-se sobretudo em torno do 0 consorcio ira avangar para o segundo resultado do projeto, que
primeiro resultado do projeto: Enquadramento metodoldgico € em torno do desenvolvimento de competéncias de progra-
da aprendizagem para o desenvolvimento de competéncias de magao de adultos acima dos 55 anos de idade. Este resultado diz
programagcao para adultos, que tera em conta o status quo atual.  respeito a implementacgéo e validagao das atividades, de modo
Neste sentido, o primeiro resultado também inclui a concepgao a garantir que o resultado corresponde as necessidades do gru-
das aplicagOes educacionais necessarias/desafios para pro- po-alvo, em termos de relevancia das necessidades de aprendi-
mover o desenvolvimento de habilidades de programagao. Ao zagem, na aceitagao, utilidade e eficiéncia do contetido em si.

Quer saber mais informacdes?

Para saber mais sobre o projeto, por favor visite o site oficial (www.silvercoders.eu),
a pagina do linkedin (www.linkedin.com/silver-coders),
ou siga as nossas redes sociais através da hashtag “#silvercoders".

O site estd disponivel em Portugués

Também pode subscrever a nossa newsletter,
através preenchimento do formulario e
do fornecimento do seu e-mail

SilverCoders newsletter

0 apoio da Comissdo Europeia a produgdo desta publicagdo néo constitui um aval do seu contetido, que
reflete unicamente o ponto de vista dos autores, e a Comissao ndo pode ser considerada responsavel por
eventuais utilizades que possam ser feitas com as

informacoes nela contidas.



https://silvercoders.eu/pt/home-portugues/
https://silvercoders.eu/newsletter/

