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LANSERINGEN AV SILVERCODERS PROJEKT

Utveckling av éldre vuxnas kreativitet genom programmering

SilverCoders framjar en digital kompetensutveckling genom
effektiva inlarningnmetoder f6r vuxna. Projektet syftar till att starka
programmeringsférmagan hos personer 6ver 55 ar.

Att overbrygga den digitala klyftan ar en samhallsfraga som  att ge grupper som vanligtvis ar mindre sakra pa sina digitala
maste hanteras genom en rad atgarder for att oka medve- fardigheter, t.ex. vuxna over 55 ar, den expertis som kravs
tenheten om betydelsen av e-kompetens for anstallbarhet, ~for att anpassa sina funktioner till den digitala utvecklingen.
konkurrenskraft och deltagande i samhallet.

Det rader ingen tvekan om att samhallet star infor ytterligare
sarbarheter just nu: utbrottet av COVID-19 har inte bara ho-
tat vara liv, det har ocksa paverkat sociala natverk, tillgang

till tjanster, arbetstillfallen och vart valbefinnande. Dessutom _

har den dvervaldigande globala krisen visat att det finns ett /
i arbetskraften.

|||Ij]]I

bradskande behov av att omprova uthildningen och investera

For narvarande kraver mer an 90 procent av alla yrken digi-
tala fardigheter, inklusive programmering, samtidigt som det

I
rader brist pa kvalificerad personal. u

Med referens till ovanstaende svarar Silvercoders-projektet
pa uppmaningen att vidta atgarder for att framja hallbar eko-
nomisk tillvaxt genom utveckling av humankapitalet, genom

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

m [i g m #SILVERCODERS 2020-1-SEOT-KA227-ADU-O92582



Vad kommer SILVERCODERS att géra?

Silvercoders-projektet samlar ett strategiskt partnerskap med sex europeiska organisationer fran sex Erasmus+-lander,
namligen Sverige, Portugal, Rumanien, Italien, Spanien och Grekland, for att framja utvecklingen av digitala fardigheter bland
aldre vuxna och stddja denna aldersgrupp (som ar en av de mest drabbade) med en uppséttning verktyg for att gora den mer
anpassningsbar, motstandskraftig och kapabel att overleva och blomstra i den nuvarande situationen och aven i eventuella

framtida utmaningar.

Partnerskapet kommer att arbeta tillsammans fér att producera:

B -Ett metodologiskt inlarningsramverk for att bygga upp programmeringsfardigheter hos vuxna dver 55 ar, som bygger
pa en metod med laga krav pa forkunskaper och men dven med mer komplexa utmaningar for de mer avancerade eleverna.

B Ett pilotforsok for att bevisa konceptet for att bygga upp programmeringsfardigheter bland vuxna dver 55 ar;

B Stodinnehall i form av videor med beprovade metoder, videoforelasningar och anvandarhandledningar som underlattar
integrationen av de foreslagna metoderna i befintliga vuxenutbildningsorganisationer. Det kommer ocksa innehalla metoder

for validering och certifiering inom europeiska ramar.

Vad har vi gjort hittills?

Projektet lanserades officiellt genom ett online start-up mote
den 27 april 2021. Métet gav partnerna mojlighet att lara kanna
varandra, lara sig mer om de respektive nationella kontexterna
och komma Gverens om de kommande uppgifterna. Partnerska-
pet fokuserade pa det forsta resultatet: metodologiskt inlarn-

ingsramverket for digitalt larande, som syftar till att bygga upp
fardigheter i programmering och kodning bland dldre vuxna som
tar hansyn till det nuvarande status quo. Detta forsta resultat av
projektet omfattar ocksa utformningen av de nddvandiga uthild-
ningstillampningarna/utmaningarna for att framja utvecklingen
av programmeringsfardigheter. P4 sa satt kommer manniskor
som arbetar inom kreativa omraden, t.ex. programmerare, form-

givare och innehallsproducenter, att fa mdjlighet att kombinera
digitala fardigheter och kreativitet, vilket kommer att bidra till att
oOka kvaliteten, innovationen och erkannandet av deras arbete
samt deras kreativa potential.

Ndsta steg

Konsortiet kommer nu att ga vidare till det andra resultatet, som
handlar om att framja utvecklingen av programmeringsfardighet-
er bland vuxna 6ver 55 ar. Detta resultat galler genomfdrande-
och valideringsaktiviteter for att se till att den féreslagna ramen
for resultat 1 uppfyller behoven hos de identifierade malgrupp-
erna nar det galler relevans for inlarningshehov, acceptans,
anvandbarhet och effektivitet.

Vill du veta mer?

Om du vill veta mer om projektet kan du besoka var webbplats www.silvercoders.eu,

var LinkedIn-sida www.linkedin.com/silver-coders eller folja oss pa

de mest populara sociala natverken med #silvercoders.
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Europeiska kommissionens stdd till produktionen av denna publikation innebdr inte att kommissionen
godkant innehdllet, som endast speglar forfattarnas asikter, och kommissionen kan inte hallas ansvarig

for anvandningen av information i publikationen.
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