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EuropeiskaUnionenvill som ett av méalen for koalitionen
for digital kompetens och arbetstillfillen se till att alla
har ratt digital kompetens (inklusive kodning) for att
frodas i samhallet och pa arbetsmarknaden.

| dagslaget kraver mer an 90 procent av alla yrken
digital kompetens, inklusive programmering, samtidigt
som det rader brist pa kvalificerad arbetskraft.

Denna klyfta pa europeisk niva kraver insatser for att
framja hallbar ekonomisk tillvaxt genom utveckling
av det humana kapitalet, oka den europeiska
konkurrenskraften, minska arbetslosheten och framja
social sammanhallning.

BAKGRUND

Foraldre vuxnaarutvecklingenav digitalafardigheter heltklart
ett satt att halla sinnet aktivt och uppratthalla de kognitiva
fardigheterna, sa som kreativiteten, uppmarksamhet,
arbetsminnet och sprakbehandlingen.

For vuxna har studier visat att kodnings- och
programmeringsfardigheter bidrar pa ett positivt satt till
situationer som kraver kreativt tankande, matematiska
fardigheter och metakognition (tankeprocesser som handlar
om ens egna tankeprocesser), foljt av rumsuppfattning och
resonemang.

Detta har enorma fordelar i en varld dar vuxna maste beharska
ekonomiska fardigheter, personlig och social formaga osv.
Det kan ocksa vara till hjalp om vi funderar pa majligheten att
dessa vuxna ska kunna medverka i de kreativa och kulturella
sektorerna, som skulle kunna dra nytta av att bli mer digitala,
breda och moderna.
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Syftet med SILVERCODERs-projektet (Forbattring av
digital kompetens genom effektiva inlarningsmetoder
for vuxna) ar att starka programmeringsformagan hos
vuxna dver 55 ar genom fdljande resultat:

n En metodologisk inlarningsram for att bygga upp
programmeringsfardigheter hos vuxna dver 55 ar som
bygger pa en metod med laga krav pa forkunskaper men
aven med mer komplexa problemlosningsutmaningar for
de mer avancerade eleverna.

@ Ett pilotforsok for att bevisa konceptet for att bygga
upp programmeringsfardigheter bland vuxna dver 55 ar

9 Stodinnehall i form av videor med basta praxis,
videoforelasningar och anvandarhandledningar som
underlattar integrationen av de foreslagna metoderna i
befintliga vuxenutbildningsorganisationer. Det kommer
ocksa innehalla metoder for validering och certifiering
inom europeiska ramar.

Projektet kommer ocksa att bilda en pool av experter/
utbildare med sarskild kompetens och expertis som kan
fungera som en stodgrupp.




